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DODATEK SPALNY Imperium weigz atakuje

Kto z was nigdy nie chciat
dowodzi¢ poteznym Imperium,
w  dodatku rzadzacym catg
Galaktyka i osadzonym w dobrze
znanym uniwersum Gwiezdnych

Wojen?

Taki to wiasnie pomyst
wykietkowat w gtowach
pracownikéw LucasArtsu.

Stworzy¢é gre, w ktérej to ty
dowodzisz zastepami Rebeliantow
walczacych z tyranig Imperatora
albo  prowadzisz ku chwale
Imperium  ogromne  maszyny
kroczgce AT-AT oraz nieskazitelnie
biatych Szturmowcéw.

LucasArts do pracy nad gra, ktéra miata spetni¢ ich marzenie o wielkiej strategii, oddelegowato nowicjuszy
ze studia Coolhand. Na poczatek wszystko wskazywato, ze otrzymamy solidnego RTS’a*. W 1998, kiedy $wiat
podbijaty takie peretki jak ,,Wrota Baldura” oraz ,,Mysteries of the Sith”, Swiat ujrzat ,Star Wars Rebellion” (w UK
gra otrzymata nazwe ,,Supremacy”). Szybko okazato sie, ze sterowanie i interfejs sg toporne, a bitwy w kosmosie
byty brzydkie i stanowczo za mate. Gra otrzymata fatalne recenzje- pierwsza préba wykonania RTS’a
w uniwersum wykreowanym przez George’a Lucasa okazata sie fiaskiem.

Pomine chwilg ciszy , Force Commandera” ktéry jest materiatem na inny artykut- o najgorszych grach
Gwiezdnowojennych, jakie powstaty.

Juz 3 lata po premierze nieudanego ,Rebellion” gracze otrzymali nastepng gre, , Galactic Bat-tlegrounds”.
Tym razem LucasArts optacito odpowiednie studio, zrezygnowano jednak ze strategii na miare catej Galaktyki
na rzecz ciut klasycznych RTS 6w, w ktérych budowato sie baze i toczyto potyczki na jednej duzej mapie. Wybor

Il'

padt na autoréw fenomenalnego , Age of Empires” i ,Age of Empires IlI”, czyli studio Ensemble Studios. Gra
zostata wykonana na sprawdzonym silniku z AoE Il. Po premierze w 2001 gra otrzymata sredniawe recenzje.

Byto to po czesci spowodowane tym, ze gracze oczekiwali arcydzieta i rewolucji w tworzeniu gier
komputerowych, a dostali po prostu porzadng strategie. Urzekata jednak duza liczba jednostek na ekranie,
frakcje, ktore miaty swoje plusy i minusy ( a byto ich wiele) oraz swietna Sl. Rok pdzniej pojawit sie fenomenalny
dodatek ,,Clone Campaigns” z okazji premiery najnowszego filmu z sagi, , Ataku Klondw”. Wprowadzit on nowe
frakcje, rozbudowat stare oraz usprawniat wiele mechanik. Dodatek zebrat bardzo dobre oceny, aczkolwiek byt
on pierwszym i ostatnim z dodatkéw.

Acz LucasArts dalej nie byt usatysfakcjonowany. Ponownie chciat mie¢ skale na Galaktyke, ktéra tym razem

podbitaby rynek wydawniczy. Rewolucja przybyta w | kwartale 2006 roku, Empire At War.
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Jest to najlepszy i jak dotad ostatni
Gwiezdnowojenny RTS, jaki pojawit sie na rynku.
Realizacjg zajeto sie doswiadczone studio
Petroglyph, odpowiedzialne m.in. za kultowe juz
,Command & Conquer”.

Gra nareszcie obejmowata rozsadng liczbe planet w przeciwienstwie do ,Rebellion”, posiadata rozbudowane
bitwy kosmiczne oraz bitwy lagdowe, przepiekne modele okretdw, a takze Imperium, ktére byto OP.

Gra ma jednak minusy. SI zamiast obejs¢ waskie przejscie z turbo laserem potrafito przejs¢ przez te najszybsza
droge ku $mierci, bitwy kosmiczne opieraty sie na wystaniu wszystkich jednostek na wroga w szalericzym z punktu
widzenia gracza ataku. Najbardziej irytujgcym btedem mechaniki jest to, ze wygra¢ mozna caty gtéwny tryb gry,
(czyli Podbdj Galaktyki) niezaleznie od poziomu trudnosci, zbierajgc wszystkie sity w jedng flote i szybko
podbijajac planete za planeta.

Bitwy kosmiczne, tak jak te lagdowe, miaty narzucone sztucznie limity jednostek, co dato sie jednak obejs¢.
Moderzy szybko zorientowali sie, ze tatwo dostac sie do reszty plikdw gry, a te sg takze tatwe do modyfikowania.
W podstawowe] wersji gry scena moderska nigdy nie rozwineta sie, poniewaz nie byto, czego modyfikowac.

Tym, co sprawito, ze scena moderska szybko ozyta i trwa do dzisiaj, byt wydany pare miesiecy pdzniej,

dodatek- ,Forces of Corruption”. Wprowadzit on m.in. jeszcze wieksze niezbalansowanie frakcji, nowa frakcje
Konsorcjum Zanna oraz mozliwos$¢ dowodzenia ogromnym krgzownikiem liniowym, znanym z kinowej sagi
Executorem. Dzieki trzem frakcjom, OP Executorze, fatwemu dostepowi do plikdw gry i specjalnym narzedziom
udostepnionych przez twoércéw, scena moderska mogta zaczgé dziatac.
Zanim skupimy sie na modach do EaW:FoC, warto przyjrze¢ sie jeszcze raz grze ,,Galactic Battlegrounds”. Dzieki
wbudowanemu edytorowi map gracze mieli mozliwos¢ tworzy¢ wtasne kampanie i odwzorowywaé wydarzenia,
np. wielkie bitwy z sagi. To sprawito, ze gra zyta dtugie lata po premierze wraz z modem rozbudowujgcym
wszystkie aspekty, poprawiajgcym grafike oraz naprawiajgcym niezatatane btedy i dodajgcym scenariusze.

Chciatbym skupic sie na trzech, moim zdaniem najlepszych,
modach.
Zacznijmy od najbardziej znanego moda, , Thrawn Revenge”,
przez wielu uwazanego za najlepszg modyfikacje, zwigzang
z Gwiezdnymi Wojnami w historii. Akcja zabiera nas w wydarzenia
po Powrocie Jedi, jednak s3 to wydarzenia z Legend, wiec jesli
spodziewacie sie z postaci z najnowszych filméw takich jak TFA
i TLJ, to sie zawiedziecie. W przeciwierstwie do podstawki tutaj nie
ma technologii jako takiej. Zeby odblokowaé nowych bohateréw
oraz jednostki, trzeba straci¢/zlikwidowaé lidera Szczatkow
Imperium. Bitwy kosmiczne byty natomiast bardziej wymagajace,
poniewaz Sl potrafito nareszcie pomyslec i skontrowa¢ moje ataki.
Jako ze Rebelianci nie mogli wygra¢ z mojg potezng armig

w bitwach lagdowych, stosowali ataki mysliwcami, ktére ostabiaty
moje jednostki. Jak dobry jest ten mod, swiadczy to, ze pomimo
wielu lat na karku twdrcy nadal go rozwijajg, a spotecznosé chetnie
ogrywa.
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. . . . 7 7 . THE SAGA CONTINUES
Kojarzycie serial ,Wojny Klonéw” twdrcy Samuraja Jacka? pppeotqpic
RETURN OF THE

Nie? To dobrze, dlatego ze druga modyfikacja osadzona jest
podczas wydarzen z serialu ,,Wojny Klonéw”, ale tego z 2008
roku. W ,Republic At War” najwieksza role w bitwach
kosmicznych odgrywaja mysliwce, co zresztg jest zgodne

z serialem. Modyfikacja réwniez idealnie wpasowata sie

w uniwersum, a doktadniej w bitwy lgdowe. Podczas konfliktu
zbrojnego okreslanego ,,Wojnami Klonéw” czesto wystarczyto
pare tysiecy klondw, by podbic planete, a akurat gra

nie pozwala na setki tysigce jednostek (wymagania
sprzetowe), wiec tak jak w Uniwersum podbijamy planety

za pomocyg paru oddziatdw. Jedynym minusem jest
defensywna S, ktéra po przejeciu catej Galaktyki cacka sie

ze mng, nie atakujgc mojej ostatniej planety.

Jesli ci sie nie spodoba akurat ten mod, to zawsze jest pare
innych o tej samej tematyce.

WyobraZcie sobie pofaczenie ,Thrawn Revenge”, ,Republic At War” oraz przepieknie oskryptowane
kampanie z danego okresu Legend, dodatkowo dorzuécie mase bugdw i wyjdzie wam najwieksza i nie za bardzo
popularna modyfikacja ,Alliance”, w ktérej spedzitem wiele wspaniatych godzin, nie nudzac sie ani przez chwile.
Kazda jednostka posiada rozbudowany opis, Imperium jest jeszcze bardziej OP, szczegdlnie po zaatakowaniu
Endoru, kiedy to wiacza sie skrypt Bitwy o Endor, i nagle stawiasz czoto Gwiezdzie Smierci i Executorowi.
Najwiekszym plusem tego moda sg mapy lagdowe, petne Smiercionosnego otoczenia wptywajacego na liczebnosé
twoich jednostek. Kiedys$ np. przegratem bitwe poniewaz bytem skupiony koordynacjg atakow mysliwcow i nie
zauwazytem, ze jednostki piechoty przechodzg przez bagna petne potwordéw, ktére je pozeraty. Warto

wspomnie¢ o fenomenalnych skryptach, dzieki ktérym odegrasz bitwy takie jak ,Atak na Gwiazde Smierci”,
,Bitwe o Hoth” oraz ,Bitwe o Endor”.

Podsumowujgc temat moddéw- jesli ktos posiada ,Empire At
War” lub zamierza je spiraci¢, to by w petni doceni¢ te gre, musi
zainstalowa¢ modyfikacje.

Niestety, to juz koniec historii RTS’6w w uniwersum SW i nic nie
wskazuje, ze otrzymamy kolejng gre z tego gatunku. Aktualni
wiasciciele licencji na gry z ,Gwiezdnych Wojen”, firma EA, wolg
skupiac sie na tytutach AAA***, takich jak ,Battlefront 1I”. Pozostaje
miec nadzieje- tak jak Leia w epizodzie IV.

~Mateusz Sawicki, klasa 7

*Real Time Strategy

**Legendy (Expanded Universe), uniwersum z ksigzek, komikséw i gier
ktore nie jest kanoniczne od czasu kupienia LucasFilmu przez Disney.
*** Tytuty Wysokobudzetowe

https://www.moddb.com

https://www.filmweb.pl

https://www.pl.starwarts.wikia.com



https://www.moddb.com/
https://www.filmweb.pl/
https://www.pl.starwarts.wikia.com/
https://www.iconarchive.com/
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Zostan studentem PUF-a

e FEATIMAL FANTASIFNY

YRKON

28-30 KWIETNIA 2017

Fanow gier, filméw lub seriali wcigz

przybywa. Nie dziwi wiec, ze pojawia sie coraz
wiecej atrakcji dla tej grupy. Jedng z takich atrakcji
sg np. konwenty — spotkania organizowanew catej
Polsce majgce na celu zrzeszanie fanéw tej samej
tematyki.

Najpopularniejszymi wydarzeniami w Polsce
s3: Twierdza — festiwal fantastyki w Gizycku, Pyrcon -
targi poznanskie — oraz nasz, znany na skale
Swiatowa, szczecinski OldTown- festiwal larpowy.
Jedng z mniejszych imprez w  Szczecinie
organizowang dla mtodziezy jest PUF - Patacowy

FESTIWAL FANTASTYKI

Uniwersytet Fantastyczny, majacy miejsce w Patacu 7-9 WRZESNIA 2018 TW/IERDZA BOVEN - GIZYCKO

Mtodziezy.
W organizowanej] w lutym tego roku edycji PUFa
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skupiono sie na tematach dotyczacych Dalekiego Wschodu i RPG
(tych w wersji planszowek z figurkami). Podczas trwania
festiwalu mozna bylo postuchaé ciekawych prelekcji
prowadzonych przez sympatycznych PUFesoréow lub wzig¢ udziat
w réznych warsztatach. W krétkich przerwach tez nie sposéb
byto sie nudzi¢- wsrdd propozycji byty: pokaz antyterrorystyczny,
planszéwki albo wizyta w PUF-ecie (zwtaszcza ciasta miaty
wielkie wziecie).

Grupa rekonstrukcyjna ,,Kruczy gréd” czekata, aby
uchyli¢ uczestnikom rabka tajemnicy kultury dawnych Stowian.
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Na koniec prezentowany byt wakacyjny obdz ,,Tol Calen” dla

)

mtodziezy w wieku 14-19 lat, na ktdry juz dzi$ gorgco zapraszam.

Matylda Mackowska, klasa 7b

https://www.gizycko.wm.pl

https://www.poznan.carpediem.cd

https://www.palac.szczecin.pl

Patacowy Uniwersytet Fantastyczny

Latacowy Uniwersytet Fan, tastyczny
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’alacowy Uniwersytet Fan tastyczny



https://www.gizycko.wm.pl/
https://www.poznan.carpediem.cd/
https://www.palac.szczecin.pl/

STR. 5 PYRKON 2018

Podczas pierwszego dnia konwentu

(pigtek) przed wejsciem na teren FANTASTY[ZNE

Miedzynarodowych Targdw Poznanskich zebrata \ MlE,S[E SPUTKAN
sie 200 metrowa kolejka fandw fantastyki.

Jesli zapytatbys jakg osobe, nie, nie te dziewczyne “ _
z trzymetrowa kosg i nie te grupke znajomych [ /
trajkoczacych o jakis cudach, o! na przyktad > YRKON
te dwdjke przy schodach: ,Do czego ta kolejka?”,
odpowiedzieliby z usmiechem: ,Na Pyrkon -
fantastyczne miejsce spotkari”. Po spedzeniu dos¢ dtugiego czasu w kolejce

w koncu nadchodzi ten moment — kupno biletéw/

karnetdw do zawieszenia na szyje i wejscie na oficjalny
teren Pyrkonu.

Czeka tu na nas masa atrakcji: od kina na swiezym
powietrzu, przez mase prelekcji, do hal gier bez pradu
czy tych z odrobing pradu.

Wsréd spotecznosci chodzacej po placach mozna
znalez¢ tajemnicze osobniki sprzedajgce tzw. ,,Free hugs”.
Mozna ich spotkaé wszedzie wiec Pyrkon moze zmieni¢ sie
w tradycyjnego Questa ,,Gotta hug them all”.

W hali nr 5 mozna byto zakupi¢ mase
gadzetow ze swojej ulubionej serii, ozdoby do
ubran, przekaski lub  spotka¢  znanych
youtuberéw, np. Nanami-chan.

W innych halach mozna byto spotkac¢ sie
z autorami ksigzek, komikséw i innymi twoércami
wszystkich rodzajéw fantastyki lub postuchac
prelekcji na najrézniejsze tematy.

Plusem na pewno jest tez atmosfera imprezy,

bo jak regulamin moéwi: ,, W polskim fantomie

fantastycznym istnieje od lat tradycja moéwienia Sama chodzitam po terenie imprezy w cosplayu
sobie na ,,ty”’, bez wzgledu na wiek i wyglad”. (forma przebrania) postaci mojej ulubionej serii. Musze
Dzieki tej tradycji mozna poczué¢ sie cztonkiem powiedzie¢, ze to niesamowite przezycie, kiedy spotykasz
grupy tych ,,fantastycznych” ludzi. innych fanow tej postaci, ktdrzy chcag sie przytuli¢ czy

zrobié sobie z tobg w roli fantastycznej postaci zdjecie.
Jedli nigdy nie byliScie na podobnej imprezie,
gorgco zapraszam na Pyrkon lub inny zlot.
Jedli sami nie jestescie fanami, to moze dzieki
takiej wizycie lepiej zrozumiecie tych wszystkich, ktorzy
potkneli ,fantastycznego” bakcyla.

Matylda Mackowska, klasa 7b

Zespot redakeyjny:
Matylda Mackowska, klasa 7b i “Mateusz Sawicki
Sktad komputerowy: Teresa Lisowska ,,B”

Korekta: Urszula Zienkiewicz



